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¢De Donde Vienen
las Ideas?




* Laidea de un juego surge
de repente.

 Una vez que surge esa idea
se convierte en una “idea
creativa” que ira madu-
rando y refinandose sin que
se pierda la idea original.

* Con esta idea crearemos
una estructura con la que se
pueda trabajar.



De donde vienen las ideas?

Una aproximacion,
Es tu lista de inspiracion



¢Qué es lo que te gusta de un juego?
Videojuegos




¢Qué es lo que te gusta de un juego?
Videojuegos

Guitar hero (ps3)

Skies of arcadia (Dreamcast)*

Castlevania (Dreamcast)
Sims 3 (PC)

NFS Most Wanted
(XBOX360)

Brain Challenge (PS3)
Loco Roco (PSP)
Mario 3 (Nintendo)
Zelda (Nintendo)

Assasins Creed (PS3,
XBOX360)

De Blob (PC)
Shenmue (Dreamcast XBOX)

Devil may cry (PS3,
XBOX360)

Prince of Persia (PS3,
XBOX360)

Final Fantasy (PS3 PS2)
God of war (PS3)
Spore (PC)

Oblivion (PS3)

Fatal Frame Il (XBOX)
Metal Gear (PS3)



¢Qué es lo que te gusta de un juego?
Juegos de mesa
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¢Qué es lo que te gusta de un juego?
Juegos de mesa

Fuga de uva
Rummy
Scrabble
Ajedrez
Damas Chinas
Serpientes y Escaleras
Domino
Turista

Cubo Rubik
Destreza

Risk

Juego de Cartas
Uno

Jenga
Twister
Adivina quién
Monopoly
Pachinko
Billar

Boliche
Trompo

Yoyo



¢Qué es lo que te gusta de un juego?
Juegos Fisicos




¢Qué es lo que te gusta de un juego?
Juegos Fisicos

* Basketbol * Artes Marciales

* Tennis * Riata

* Futbol * Tiro con Arco

* Beisbol * Esgrima

* Voleibol * Box

* Natacion * Futbol Americano

e Atletismo e Patinaje



é¢De donde vienen las Ideas?

Las ideas surgen en cualquier momento y
lugar.

Son imposibles de predecir por lo que hay que
estar atentos sino pueden escaparse.

Es importante llevar en todo momento una
libreta, boligrafo o grabadora para plasmar la
idea.

Las ideas mas brillantes son efimeras y se
desvaneceran antes de que se concreten.



TuU Eres un Generador de Ideas

Durante los siguientes dias anota cualquier
idea que venga a tu cabeza.

No importa que tan incompleta sea la idea.
Con el tiempo se ira desarrollando.

No pierdas de vista la rapidez con que las
ideas surgen de un dia a otro.



Sigue buscando ldeas

¢Donde empezar?
iPiensa en lo que te gustal
En cualquier cosa que te inspire y/o te

apasione, o bien, las cosas que te ocurren en
a vida diaria.

deas en el arte, cultura, naturaleza, fantasias,
nobbies, suenos de la ninez, filosofia, libros,
teatro, amistades, religion, etc.




¢Qué hacer con las ideas?

 Después de un mes de entrenamiento, notara
qgue el flujo de ideas es significativamente mayor
gue el primer dia.

* La generacion de un flujo de ideas innovadoras es
realmente un trabajo duro que requiere
dedicacion.

* Debido a que el flujo de ideas se incrementa
constantemente esto puede causar que uno se
sienta abrumado por lo que necesitamos
organizar las ideas para que tengan un valor.



Organizando las ideas

* Una posible solucion consiste en dar un
enfoque sistematico de clasificacion y
archivado de ideas para ser capaz de
aprovechar con eficacia su creatividad.

* Para lograrlo se recomienda el uso de una
pase de datos.

* Una vez hecha la base de datos puede
realizarse una categorizacion.




Transcripcion de ideas

* Transcribir sus ideas logra afianzar la idea en
tu memoria para su posterior recuperacion.

* Con el fin de estudiarlas y analizarlas,

conservando las buenas ideas y desechando
las malas ideas.

* Las buenas ideas ya podran ser llevadas a la
Base de datos.



Técnicas de Lluvia de Ideas



Ejercicio: Arbol de Ideas
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Ejercicio: Tarjetas de ldeas




Otras Técnicas de Generacion de Ideas




Otras Técnicas de Generacion de Ideas

e Arbol de Ideas

* Creacion de una Lista de Ideas

e Tarjetas de Ideas™

* Seleccion Aleatoria de Ideas

* |nvestigacion de un tema para obtener Ideas
* Piensa, no te Detengas, Escribe

* Nuevas Situaciones
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Equipo para la Lluvia de Ideas

*El desarrollo del juego es el arte de la
colaboracion

*Trabajar con otros en la generacién de
ideas es a la vez estimulante y altamente
productiva.

*Dos 0 mas personas aportan sus ideas una
y otra tienden a generar conceptos mas y
mejor que una sola persona que trabaja
solo.




 Larazon es que las
mentes de dos 0 mas en
un dialogo puede basarse
en la idea central en
discusion, cada uno
actuando como un
catalizador para inspirar a
los demas de tal forma
gue una sola mente no
puede.




Reglamentos en el Trabajo en Equipo

Definir un proposito
No hay idea mala

Una sesion es libre de abordar el tema desde
un angulo diferente.

Variar la estructura

. . .
Ir por la mayor cantidad de ideas b
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Edicion y Refinacion

e Reducir la lista de diez
a tres ideas

e Describa la escencia
del juego en uno o dos
parrafos y como se
jugara el juego.

e Aterrizar la idea en un
juego



Convertir las ideas en un Juego

 La unica manera de
saber si funciona el
juego es jugarlo

* No hay que replicar
juegos existentes. Ser
innovadores

* Hay que visualizar que
tipo de juego se quiere
jugar




Aprovechar las
Innovaciones
tecnologicas

Aplicar pensamiento
critico

Salir de lo cotidiano
Considerar la idea en
terminos de los

elementos formales 'y
dramaticos




Elementos Formales
(Core oMecanica Del Juego)

Jugadores

— Numero de jugadores

— Roles de los jugadores

— Patrones de interaccion entre jugadores

Objetivos
Procedimientos
Reglas

Recursos




 Conflicto
— Obstaculos
— Oponentes

— Dilemas
e Acotaciones
e Desenlace



Flementos Dramaticos

Retos

Modo de Juego
Premisa
Personaje

Historia



Estructura del juego

Definir el objetivo de cada jugador

Que necesita el jugador para ganar?

Cual es la accion mas importante en el juego?
Describir como funciona esta accion

Definir los procedimientos y reglas a grandes
rasgos

Enfocarse en las reglas mas criticas
Dejar las otras reglas para después



* Explicar como se desarrolla un turno usando
diagramas de flujo

e Definir cuantos jugadores pueden jugar

 Como interactuan los jugadores unos con
otros



Preguntas que contestar

¢ Cual es el conflicto del juego?

¢ Cuales son las reglas y procedimientos?

¢Qué acciones toman los jugadores y cuando?
Hay turnos? ¢ COmo funcionan?

¢ Cuantos jugadores pueden jugar?

¢ Cuanto tiempo dura una partida para resolverse?
¢ Cual es el titulo del juego?

¢A quién va dirigido?

¢En qué plataforma se ejecuta este juego?

¢ Qué restricciones o ventajas tiene el escenario?



Jugar y Juego (Play and Game)

* Jugar

— Interaccion que provoca emociones
* Juego

— Objeto de juego basado en reglas

* General enough to cover everything



